Die Unendliche Geschichte Szene 2

PHANTASIEN

Ein Sandkorn.

Ich schenke es dir!

Es ist alles, was von meinem grenzenlosen Reich {ibriggeblieben ist.

Ein Sandkorn auf Bastians Hand.

PHANTASIEN
Gut gemacht, mein Bastian.
Siehst du, es ist ganz leicht fiir dich.

Ein farbenfrohes Meer erfiillt den
Raum, Wachstum, SpriefBen, Glimmen,
phosphoreszierend, explodieren,
Funkenregen von neuen Samenkdérnern.

PHANTASIEN
Du musst ihm einen Namen geben!

BASTIAN BALTHASAR BUX
Perelin, der Nachtwald. Mondenkind, bist du jetzt wieder gesund?

PHANTASIEN
Kannst du es nicht sehen?

BASTIAN BALTHASAR BUX
(sich nach Mondenkind umschauend)
Mondenkind! Mondenkind!

Bastian hat ein goldenes Amulett in
der Hand (AURYN).

BASTIAN BALTHASAR BUX
Tu Was Du Willst!

Bastian tollt und turnt durch den
Nachtwald. Er ist der Herr des
Urwalds.

GOAB, DIE WUSTE DER FARBEN 3

Der Urwald verdndert sich. Aus den
Pflanzen werden bunte Wiistenfldchen.
Graograman, der bunte Tod, betritt die
Biihne.

GRAOGRAMAN
Du wiinscht dir, stark zu sein.

BASTIAN BALTHASAR BUX

Ich bin Bastian Balthasar Bux, Herr iiber Perelin, den Nachtwald.
GRAOGRAMAN

Ich bin Gradgraméan, der Bunte Tod, Herr iiber die Farbenwliste Goab.
BASTIAN BALTHASAR BUX

Ich bin Tr&dger AURYNs, dem Glanz. Ich befehle dir, mir den Weg aus
dieser Wiste zu zeigen.

GRAOGRAMAN

Das ist unmdglich, denn ich trage die Wiste in mir.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Gibt es kein anderes Geschopf, was mich fortbringen kann?
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GRAOGRAMAN
Dort wo ich bin, kann weit und breit kein lebendes Wesen sein.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ich halte dir stand.

GRAOGRAMAN
AURYN schiitzt dich.

BASTIAN BALTHASAR BUX
So zeige mir dein Reich.

GRAOGRAMAN
Mit groBer Freude, mein Herr.

Bastian Balthasar Bux reitet auf
Gradégraman durch ein Meer an Farben,
bis sie in seinem Palast ankommen.

GRAOGRAMAN

Willkommen in meinem Palast und meinem Grab, Herr. Tritt ein als der
erste und einzige Gast Gradgramdns. Ich muss jetzt ruhen. Du, erschrick
nicht.

Gradégraman legt sich schlafen.
Gradégraman liegt wie auf einem Altar
und schlédft ein - dabei verdunkelt
sich alles.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Was geschieht hier? Gradgraman!

Der Lowe antwortet nicht und regt sich
nicht mehr - Bastian streckt seine
Hand aus, um ihn zu streicheln. Doch
kaum hat er ihn beriihrt, f&hrt er
erschrocken zurliick.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Gradgraman ...

Bastian legt sich weinend zu
Graégraman. Indem beginnt Perelin
wieder zu wachsen. Bastian wird wach
und beobachtet staunend den Nachtwald.
Doch auch Perelin vergeht wieder und
wdhrenddessen erwacht Gradgramin, in
dessen Pranken Bastian schl&ft.

GRAOGRAMAN

Hast du so die ganze Nacht verbracht?

BASTIAN BALTHASAR BUX

Ich dachte, du wdrst versteinert.

GRAOGRAMAN

Ich sterbe tdglich, wenn die Nacht hereinbricht, und jeden Morgen
erwache ich wieder.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ich dachte es ware fiir immer.

GRAOGRAMAN

Es ist jedes Mal fiir immer. Hast du gar um meinetwillen Tr&nen
vergossen? Dann bist du nicht nur der einzige, der zwischen den Pranken
des Bunten Todes geschlafen hat, sondern auch der einzige, der je sein
Sterben beweinte.
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BASTIAN BALTHASAR BUX
Wenn du tot bist, wachst Perelin, der Nachtwald.

GRAOGRAMAN
Perelin?

BASTIAN BALTHASAR BUX
In der Dunkelheit sprieBen aus einem Feuerwerk aus Samen unfassbar hohe
Pflanzen, die in der Dunkelheit leuchten. Wo du nur hinschaust: Leben!

GRAOGRAMAN

Mein Sterben gibt Leben, mein Leben den Tod. Beides ist gut. Jetzt
verstehe ich den Sinn meines Daseins. Ich danke dir.

(iberreicht ihm ein Schwert)

Kannst du ihm einen Namen geben?

BASTIAN BALTHASAR BUX
Sikéanda!

GRAOGRAMAN
Sikanda! Ob Stahl oder Fels es gibt nichts in Phantésien, das ihm
widersteht.

BASTIAN BALTHASAR BUX

Sikénda!

GRAOGRAMAN

Doch du darfst ihm nicht Gewalt antun. Nur wenn es von selbst in deine
Hand springt, darfst du es gebrauchen - was auch immer dir drohen mag.

Wenn du es aber je nach deinem Willen ziehst, dann wirst du groRes
Unheil iiber dich und Phantdsien bringen. Vergiss es niemals.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Sikanda! Gradgramdn, kann ich nicht flir immer bei dir bleiben?

GRAOGRAMAN
Nein, Herr.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Warum?

GRAOGRAMAN

Weil es dann nur Anfang und Ende gdbe. Die Wege Phantésiens kannst du
nur durch deine Wiinsche finden. Was du nicht wiinschst, ist flir dich
unerreichbar.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Tu Was Du Willst! Das bedeutet doch, dass ich alles tun darf, wozu ich
Lust habe?

GRAOGRAMAN
Nein, es heiRt, dass du deinen Wahren Willen tun sollst.

BASTIAN BALTHASAR BUX

Meinen Wahren Willen? Was ist das?

GRAOGRAMAN

Du findest ihn, indem du den Weg der Winsche gehst, von einem zum
anderen und bis zum letzten.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Das kommt mir nicht so schwierig vor.

GRAOGRAMAN
Es ist von allen Wegen der schwierigste!

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ich wiinsche mir einfach nur Gutes ...
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GRAOGRAMAN
Was weiBt du, was Wiinsche sind! Was weiBt du, was gut ist?

BASTIAN BALTHASAR BUX

Ich wilinsche mir, Atréju und Fuchur zu sehen! Sie sollen sehen, was ich
kann. Sie sollen horen, dass ich dir, dem Bunten Tod, standgehalten
habe.

AMARGANTH 4

Vor einer groBen Steintiir, in deren
Mitte ein geschliffener Stein
eingelassen ist. Quérquobad steht mit
Borkin vor der Steintiir, Silindréah
dazu.

SILINDRAH
Entschuldigt mein Zuspadtkommen, aber die haben heute samtliche StraBen
wieder verschoben. Mein Haus war jetzt am anderen Ende der Stadt.

BORKIN

Ihr habt Recht, die Sulquas haben Nachwuchs bekommen. Ein Verschieben
war unvermeidlich. Aber ich weiB gerade auch nicht, wo mein Haus
schwimmt.

SILINDRAH
Selbst ihr als Oberbaumeister wisst es nicht?

QUERQUOBAD
Ich unterbreche nur ungern, aber die Lage ist zu ernst, als das wir uns
um diese Belanglosigkeiten kiimmern kdnnten.

SILINDRAH
Entschuldigt, Meister Quérquobad, Vorsitzender des Rats.

QUERQUOBAD
Gibt es neue Berichte aus den Stadtteilen? Wie schlimm ist es?

SILINDRAH

In Epich ist es besonders schlimm. Es gibt drei Reporte von
Zirkelplaudereien. Dabei sind schon zwei Platze in einem Strudel
untergegangen.

BORKIN
In Dramach gibt es eine Schnarchemie. Der Erzdhler hat iiber hundert
Leute ins Koma schwadroniert.

SILINDRAH
Und in Lyrich gibt es den Plattensprung. Sie wieder - wieder - wieder -
wieder -

QUERQUOBAD
Silindrah! Sie auch?

SILINDRAH
- holen sich in einem durch. Danke Meister. Das war knapp.

BORKIN
Und dann?

SILINDRAH
Und dann?

QUERQUOBAD
Und dann?
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