
ATRÉJU
Er war witzig und einen Hurtling kann immer von Nutzen sein.

FUCHUR
Nicht den Hurtling, ihn.

ATRÉJU
Wen?

FUCHUR
Bastian.

ATRÉJU
Ich weiß nicht.

DAS TURNIER VON ARMAGANTH 5

Wettkämpfe der kuriosesten Art finden 
statt. Es wirkt alles ein Stück weit 
naiv und mechanisch. Es zeichnet sich 
ein Sieger ab. Bastian kommt dazu und 
fordert diesen heraus.

HELD HYNRECK
Wer bist du?

BASTIAN BALTHASAR BUX
Meinen Namen kann ich noch nicht sagen.

HELD HYNRECK
Na dann ,du Namenloser, zeig, was du drauf hast.

Atréju ist beim Auftritt von Bastian 
aufgestanden. Ein Wettkampf beginnt, 
in dem Bastian es sehr leicht hat, 
Held Hynreck zu besiegen.

QUÉRQUOBAD
Wer ist das, dass er unseren besten Kämpfer besiegt?

ATRÉJU
Ich weiß es nicht, kann es sein ...
(er blickt zu Fuchur)

FUCHUR
Ich glaube, er ist es.

QUÉRQUOBAD
Ihr kennt den Namenlosen?

ATRÉJU
Ich bin mir nicht sicher.

Held Hynreck ist besiegt, die Menge 
tobt.

QUÉRQUOBAD
Du bist der Sieger des Kampfes, Unbekannter. Dürfen wir jetzt deinen 
Namen erfahren?

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ich bin Bastian Balthasar Bux!
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Die Menge tuschelt erst, das Wort 
“Retter Phantásiens” macht seine 
Runde, als dann es zu einem tobenden 
Jubel wird und Bastian gefeiert wird 
und zu Quérquobad und dem Rat geführt 
wird.

QUÉRQUOBAD
Du hast den Weg zu uns gefunden, weil auch wir Rettung suchten.

BASTIAN BALTHASAR BUX
(sieht Fuchur und Atréju)
Atréju?

ATRÉJU
Bastian!

Sie fallen sich im Jubel der Menge in 
die Arme.

ATRÉJU
Ich habe dich kaum erkannt. Du siehst so verändert aus.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ich? Ich habe mich nicht verändert.

ATRÉJU
Doch, doch. Der Junge im Spiegel war anders, er war ...

BASTIAN BALTHASAR BUX
Fuchur! 

FUCHUR
Eine Ehre, dich kennenzulernen, Bastian Balthasar Bux.

BASTIAN BALTHASAR BUX
(zu Atréju)
Meinst du, ich kann auch mal auf ihm reiten.

ATRÉJU
Das musst du ihn fragen.

FUCHUR
Ich wäre mehr als glücklich.

QUÉRQUOBAD
Ich unterbreche nur ungern, aber die Lage ist zu ernst.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Wie kann ich euch helfen?

QUÉRQUOBAD
Bitte berichte, Silandrah.

SILINDRAH
Unsere Stadt leidet an Geschichtendürre.

BASTIAN BALTHASAR BUX
Geschichtendürre?

SILINDRAH
Seid unzähliger Zeit sind die Quellen der Geschichten vertrocknet. Mit 
dem Versiegen der Geschichten versiegt auch unsere Freude am Leben.

QUÉRQUOBAD
Daher sehnen wir uns nach neuen Geschichten und hoffen, dass du uns 
helfen kannst.
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BASTIAN BALTHASAR BUX
So wie meiner Freundin Christa, wenn wir uns zum Spielen getroffen 
haben?

BORKIN
Genauso!

BASTIAN BALTHASAR BUX
Nichts einfacher als das!
(einen Blick auf den Stein in der Wand werfend)
In grauer Vorzeit, als Amargánth noch eine gewöhnliche Stadt aus Stein 
und Holz war, tötete ein Jäger ein Einhorn, um den leuchtenden Stein 
auf der Spitze seines Horns zu besitzen. Damit brachte er großes Unheil 
über die Stadt. Als die Not am größten war, erfuhr ein Bote vom 
südlichen Orakel, dass die Schuld nur gesühnt werden könne, wenn 
Amargánth die schönste Stadt Phantásiens werde. Das ginge nur in 
Zusammenarbeit mit Phantásiens hässlichsten Wesen, den Immer-Weinenden, 
den Acharai. Sie schufen mit ihren Tränen das wertvollste Silber und 
den Silbersee Murhu, dafür verpflichteten sich Amargánth dem 
Geschichtenerzählen und bewahrte alle Geschichten in seiner Bibliothek 
auf, die hinter diesem Steintor liegt. Seht die Inschrift:
Vom Horn des Einhorns genommen, bin ich erloschen. /
Ich halte die Tür verschlossen, bis der mein Licht erweckt, der mich 
beim Namen nennt. /
Ihm leuchte ich hundert Jahre lang /
Und will ihn führen in den dunklen Tiefen /
Von Yors Minroud. /
Doch spricht er meinen Namen noch ein zweites Mal /
Vom Ende zum Anfang / 
Vertrahl’ ich hundert Jahre Leuchten /
In einem Augenblick.
(nimmt den Stein raus)
Seht! Al’Tashir!

Al’Tashir beginnt zu leuchten, das 
Steintor öffnet sich und Farben 
überfluten den Raum. Jubel bricht aus.

QUÉRQUOBAD
Bastian Balthasar Bux, du hast uns mehr geschenkt als eine Geschichte. 
Du hast uns unsere Herkunft geschenkt. Du hast uns unsere Bibliothek 
geschenkt. Nimm den Stein des Einhorns als Dank. Lasst uns den Retter 
Amargánths, den Retter Phantásiens feiern!

AURYN 6

Während der Feierlichkeiten.

ATRÉJU
Wo bist du gewesen?

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ich war im Nachtwald Perelín und der Farbenwüste Goab und ritt auf 
Graógramán, dem Bunten Tod.

ATRÉJU
Wie hast du den Bunten Tod widerstanden? Es heißt, Alles in Phantásien 
findet in seiner Gegenwart den Tod.

FUCHUR
Du trägst AURYN, nicht wahr?

BASTIAN BALTHASAR BUX
Ja, die Kindliche Kaiserin hat es mir gegeben.
(er holt es raus und zeigt es Atréju)

Die Unendliche Geschichte / Szene 5

Seite 15 © 2025 - KjG Theater


